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Ahoj, Pasaku!

Jmenuji se Nahibetskoc¢ a kdysi jsem bydlel
vysoko na vrchu Haj, primo na kocicim smrhku!
Dnes na mém misté stoji pomnik.

lajima té, kdo vlastné jsem?

Tose dozvis v mé povésti, kterou najdes v télo
brozure. Pojd se mnou na dobrodruznou vjypravu
po Asském vybezku! Budeme hledat tajemstvi,
plnit tikoly a pozndvat zajimava mista.

A hédej co? la kazdy splnény tikol si miizes
nalepit samolephku! Tak, pripraven?
Dobrodruistvi zacinal
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HOUSEH K OBLAKOM < <~ ﬁ: <=
PRozhledna Hij __{ |

e SSERESSS S S

Predstav si, ze stoupas ke kamenné rozhledné
Haju Ase — nejzapadneéjsi vyhlidhové véii

v celé Ceské republice! Hdyi se dostanes na
jeji vrsek, otevie se pred tebou tizasny vijhled.
Uvidis daleko do krajiny.

Ale vis$, co je na rozhledné nejzajimavéjsi?
Vznikla za pouhych 13 mésici! Pri stavbe

se pouzilo spousta cihel, zuly a vapna.

Diky tomu je véi pevné a krdsna
= a stoji tu dodnes jako hrdy
symbol céE_l:) regionu.

HADANKA

.. Holik schodui teé déh’-
od oblak?

~ NAPIS
CiSLO SEM:




portovni areal vrch Héj

Predstav si misto, kde mities béhat, shakat

a hrat, co té napadne — to je sportovni areal
na vrchu Hajl Zahrat si miizes fotbal, volejbal,
bashetbal, tenis nebo nohejbal.

Chces lézt po sténe? Je tu sestimetrova lezecka
sténa pro zacatecniky i zkusené horolezce.
Rid hrajes minigolf nebo kuzelky? Ani to tu
nechybi!

Pro nejmensi je pripravené bezpecné détshé
hristé a vsude kolem vede draha pro brusle,
béh nebo v zimé beézky. Muzes si také zapijcit
vybaveni a vyzkouset vsechno, co té laka.




STAN SE MALYM
LESMISTREM

Vstup do kouzelného lesa na vrchu Héj.
To je Lesmistrova cesta / misto, kde se poznavani
prirody méni v dobrodruzstvi!

Na trikilometrové trase miizes:

—resit hravé ikoly na tabulich,

—prelonavat dievéné prekazky a balanéni prvhy,
—spoustet kulickové drahy a sledovat, kam
kulicka dojede.

Cestou najdes i prijemnd mista
t  k odpocinku, kde si muzes chvilku
odpocinout.

jp navic:
Spe;}‘i;ni kulicku na
kulodrahu ’
si koupis ve gportovnim
aredlu.

Jak by se jmenoval
les, kdybys ho mohl/a
pojmenovat ty?

MUJ LES SE JMENUJE

borovice




IACHRAN LES

Les je domovem zviratek i rostlin.

Hdyz tam nechame odpadky, mohou jim
ublizit. Les nam déva c¢isty vzduch a hezké
misto na vylety.

Proto si z néj vsechno odndsime zpathy
a nechame ho krasné zeleny!



/(KoL
* yyhod e na sPravPe
misto!

Kaidy Kousek, ktery ‘

 uklidis, chrd
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Hde se rodi Feka? 4 g L ;”,
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Prlrodm pramen Halstrov _‘h ¥4 / “

Pramen se skryva v lese mezi Nebesami

a Vyhledy, asi @ kilometrit od Ase. Mities si tu = \ .
odpocinout na lavicce a tireba se zapsat do t y “ s e o
pameétni knihy. p - b
s . =
- : ’ s " “r
Vroce 1898 tu postavili kamenny pamatnik “ 3 - i
a dnes je misto zrekonstruované a pripravené Jm
na navstévy turistic a dobrodruhit jako jsi ty. Y\ ,“ ‘
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PGoethovg shaly __(:

— SEREEE

Predstav si veliké bilé véie ze skla nebo cukru
= tak presné vypadaji Goethovy shaly!

Ukryté jsou v tichém lese plném borovic.

Hdyz na né dopadne slunce, celé se rozzari.

Miizes je obchdzet, hledat skryse mezi balvany
a objevovat malé jeskyné. A pokud jsi odvainy
lezec, miizes si predstavovat, ie splhds aiz
nahoru jako opravdovy horolezec!

A nezapomen — kdyiz budes pozorné naslouchat,
moina zaslechnes, jak si skdly septaji jedna
druhé pribéhy z davnych casii. ..




V borovicich les si sumi,
skaly stoji jako strai.
Slunce na né svétlo hazi,
zétivy je jejich plast.

Kazda skala piibéh schova,
ovétru io desti, ..
Kdo naslouchd, ten mozna slysi
septat kdmen o steésti.

LL

KoL
[kus napsal svou
basen.




PAPIR VONI HISTORIT

P

<
A

—

9 Papirna Doubrava i

— — L

Tady kdysi béiel papir po obrovském stroji
zvaném holandr. Prozkoumej ruiny, kade

a mleci kameny a predstav si, jak lidé vyrabeli
papir.

Najdi holandr a ostatni nastroje a pak nalep
samoleplku do Detského pasul

UKOL
Jaké vecl se

daji vyrobit z papiru?l




(o potiebujes:

papirovd hmota 4 —stary papir, vodu, f :
kouzlo z obgéeiného '&'{Zk'}: mixér, cednik, 4. Pieced s
| papiru ; ri a jemne vymackel - wd
\, vodu, aZ vznikne L : I
o i v , =,
- ~ mékka hmota. g
'y D. Tvor! S

.

Muzes delat
srdicka, ozdoby,
otishy listit

1. Natrhej papir na nebo tvar
malé koushy. ; formicek.
.+ |
+ 1 ¥
9 [alij ho vodou a nech - "T"-g ‘f
aspon hodinu nasaknout. . Nech uschnout ™ |
* B T “..-;{____ :1
3. B_ozmixuj ho na hustou =3 dry. vy ‘ i
kasi. Chces barvu? . ‘

Pride] ’
ej temperu nebo po ususeni vytvor d;ﬁvalu]’



TAM, KDE ZACINA CESKO 4
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Vis, kde je zapad?
| Vybarvi spravnou S'ipku
na kompase. -

P Neizipadneisi bod CR _{

Vydej se na dobrodruinou cestu z Hrasné ai
k nejzapadnéjsimu bodu (eska.

Po cesté uvidis historicky zeleninovy sklep,
hirbitov zaniklé obce a Most Evropy, ktery spojuje
narody. Nakonec dorazis na misto, kde konci
hranice, ale tvoje dobrodruistvi pokracuje!




TAINY ZIVOT STAREHO HRADU ~

OHrad Neuberg :"r

—— R

Pied tebou se tyci stary hrad Neuberg, nejstarsi
pamatka na Assku. Hdysi tu zili rytiri a slechtici,
chranili obchodni cesty a nékdy dokonce vyrazili
na loupeiné vypravy!

Nejzajimavéjsi je 22 metrit vysoka veéi, ze které
kdysi mohl kazdy hlidat krajinu.

Erb je specialni obrazek, ktery predstavuje
¢lovéha, rodinu nebo misto.

Casto se maluje na stit
a ukazuje, co je
pro néj ditlezité
—treba zvirala,
symboly nebo
barvy.
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| Diibéh o strasidle

&

na hrade Neubers

Hdysi davno na hrade Neuberg zilo malé
strasidlo jménem

Nebylo vitbec désivé — naopak!
Mélo mekoucha

plast z

doproviazel slaby zvuk

ouska, sustivy
a vsude ho

Strasidlo mélo jeden velky sen:

chtelo byt nejlepsim hlidacem hradu na svéte!
Jenie mélo maly problém .

balo se

A tak misto hlidani se ¢asto schovavalo

v tajné mistnosti, kde si hralo s

a jedlo

Jedné tmavé noci se ozvalo z hradni brany
hlasité: !

i,
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Strasidlo se leklo tak moc, ze mu z kapsy
vypadl

Ale pak si vzpomneélo, e je prece hlidac!
Sebralo vsechnu odvahu, vystreilo hlavicku
ven... au brany spatrilo (zvire) g
jak se zamotalo do

,Neboj sel“ zvolalo strasidlo a hrdinné pomohlo.
[vire mu podékovalo a strasidlo zjistilo, ie
nékdy staci maly cin, aby se clovek, .

nebo strasidlo. ., stalo hrdinou!

Od té doby se po hradeé ozyva vesely smich:

a malé strasidlo uz se ni¢eho neboji
(teda. .. shoro).




~ HDYZ RUKAVICE MLUVILY PRIBERY

? Textilni muzeum As

V Textilnim muzeu objevis vice nei

26 000 rukavic

a poznas, jak se vyrabély uz vice nez 200 let!
Uvidis stard kolovratka, thalcovské stavy

a vSechny stroje, literé pomahaly tvorit

rulkavice. Mitzes si predstavit, jak lidé v minulosti
pracovali a tvorili rukavice pro celyj svét.

Lkus rict jazykolam:

LVsechny rukavicky se vyrukavickovaly,
jenom jedna rukaviécka se nevyrukavichkovalal®

-

."d-.
#

UKOL
Nakresli si
svou rukavicku. J

J



BABICCINA KUCHYNE
BEZ IASUVEK

Vsechno je tu jiné nei doma — zadné zasuvhy!
Misto toho jsou hrnicky, hrnce a lzice na
policich a haécich. Babicka li ukaze, jak varila
a pekla bez modernich kuchynskijch vymozenosti.

Miizes si predstavit, jaké to bylo hledat véci
mezi hrnci a plechy a jak se tvorily dobroty jen
s trochou fantazie.

UHOL .
Najdi rozd’il‘d
mezi starym ¢
a modernim
bytem.




PARKY ASE

b

7
Barevny poklad méstskijch parhit A

——— SEREEE

Stromy, kvétiny a keie tu tvori barevny
poklad, kitery miizes objevovat na kazdém
kroku. Mitzes hledat vsechny barvy duhy,
poslouchat zpév ptakit a objevovat malé stezhy,
lavicky a tajna zakouti. Hazdy park skryva
svitj vliastni pribeh, staci jen pozorné koukat

a naslouchat.

UKOL

Najdi hazdy
7 téchto stromtt
a nakresli jejich list..




KDYZ STROMY SLYSI PRIBEHY ~

T ——

i
pl’omm’kg pod rozhlednou Haj _i’

—

Mezi stromy stoji pomniky slavného Hornera,
Jahna a Schillera a kaidy z nich ma sviij
vlastni pribeh, ktery septa listium a vetvickam.

. . . o R
Prochdzej se mezi stromy a poslouchej ! l;,u_..*“r__qs;
= mozna ti vitr odhali tajemstvi davnych dob, ar 5 .t
dobrodruzstvi lidi a zvirat, ktera tu kdysi zila.
A polud budes opravdu pozorny, moina stromy
zacnou Septat i tviij vlastni pribéh!

Htery pomnik
je nejbliie

k rozhledné Haj? |

Theodor Horner

byl basnik a vojak, kitery bojoval za svobodu.
I kdyz zemtel velmi mladyj, jeho bésné
inspirovaly mnoho lidi.




Friedrich Ludwig Jahn Friedrich Schiller

byl ucitel a zakladalel gymnastiky, ' psal basné a hry, které dodnes bavi
ktery ucil lidi, jak byt silni a zdravi. a uci lidi po celé Evrope.




'DEHUJEME 24 SVOBODU ~

Pamatnik osvobozeni 7
americkou armadou E

V Asi stoji kamenny obelisk — vysoky sloup,
ktery pripomind osm odvaznych lidi z doby

—

2. svetové vilky.

Hdyz As osvobozovala americkd arméda, tihle
hrdinové pomohli, jak jen mohli. Obelisk tu
dnes stoji jako kamenny strdice jejich pribehu.

Vybarvi americkou vlajku tak, jak si ji
pamatujes!
A pak zjisti, jestli ses trefil/al

- -
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A kdo je tvii]
hrdina?
Nakresli ho.




TADY ZACINA CESKO ~

O 7
_ Vlrojmezi "4

Nauénd stezha té provede prirodou a historii

a cekd té 9 zastaveni, kde se dozvis zajimavosti

o krajiné i lidech, kteri tu zili. Trasa vede az

k mistu, kde se sethdvaiji hranice Cech, Bavorska

a Saska — Trojmezi. Tady uvidis staré hraniéni
kameny a miiZes si zapsat sviij zazitek do turistické
knihy nebo zishat razitho.

Piedstav si,
cestovatel,

kde se sethava
(ech, Bavorsk

Ja streiim
hranici
od roku

ktery stoif
piesné na misté,

L

ie jsi

Ahoj, ja jsem
C, jsem kamen
7

ji hranice
aa SaSka-

Mam nejlepsi
vijhled na
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Hra: Tajemstvi lesa

Pravidla:

Jeden hrac schova maly prirodni predmét
(kaminek, sisku) nékde v lese. Ostatni hraci

maji za tikol najit poklad pomoci hadanek a tipii:
Stopujte listy, stromy nebo sisky, které strazce
oznaci.

Ten, kdo poklad najde, se stdva dalsim
"strdicem lesa* a schovava predmét.
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DUM, KDE TO ZIJE! <4

(hC oser
— $poj znac
p MGDDM SlunleO f Exs ]euchvgznamem-

FRECHED
Hazdy Pasak v Asi mitze objevit nové hry, mﬁf

tvoreni a zabavu. Miize malovat obrazhy, KONEE
stavet veselé stavby, naucit se fotit nebo N
objevovatl vedecka kouzla. Haidy den tu ceki
malé dobrodruistvi a spousta smichu s kamarady.

UKOL

Vymysli si sviij vysnény = SLAPNI DO bmw '

krouzek =

ODopravm hriste

i

V MéDDM Slunicko je dopravni hriste, kde si miizes
zahrat na ridice! Naucis se jezdit bezpeéne,
poznavat znacky a semafory a davat prednost.
Vezmi si kolo nebo kolobézku a miizes vyrazit!




TAM, KDE DRIV STAVAL KOSTEL ~

e =k

Ol’ark Historie a 3D bludiste E

V parku Historie té ¢eka kouzelny svet plng
dobrodruistvi. Projdi pod kamenngm mostem

a objev lanové bludisté mezi stromy, preskakuj
prekdiky a splhej do tajnych domkii.

A nezapomen — hristé je otevireno od dubna
do konce fijna.

Predstav si, ie jsi priuzkumnik
minulosti a objev vsechny cestichy.

UKOL NAVIC
Vyimenuj co nejvic véci, které se
v parku Historie nachdzi. ‘

Holik jsi jich zvladl/a
za pil minuty?




KDE TOFC’ VHRASN]:" <

o
anlme draha v ﬁrasne j

e

V obci Hrédsna najdes kouzelny asfaltovy oval.
Nazuj brusle a mitzes svistét £00 metrit dokola,
trénovat zaticky i brzdéni. Draha je hladha

a bezpecna — idedlni pro deéti i zacatecniky.

NAKRESLI IDEALNI
AHU PRO KOLOBEZKY

Av zimé? Proméni se v bézhkarshou stopu!
Sportovat tu miizes cely rok.

.....

, UHOL
./ DPredstav si, ze bys chtél/a svymi
g bruslemi objet tolik okruhii, aby jsi g
ujel/a vzdalenost jako
vyska Snézky (1603 m).
Holik kol bys musel/a objet?




NAHORU-DOLU-DO ZATACKY

A
P Pumptrack v Hranicich 7
- . Fa

Dréha plna zatacek, vin a malgch kopcii, kde se
jezdi na kole, kolobéice nebo odraiedle.

Predstav si, ze jedes po houzelné ceste

~ pumpujes télem nahoru a dolii, zatocis kolem
zatacek a citis vitr ve vlasech. Haida vina je
dobrodruistvil

Vymysli 3 skoky nebo triky,
které bys na drdze udelal/a,
aby tvoje jizda byla co
nejvic super!

A popis je.



HRI 7OV HA

1. Jak se jmenuje asské kulturni centrum
2. Jak se nazyva misto, kde se pothavaji
tri hranice
3. Jak se nazyva kraj, ve kterém lezi As
. Co stoji na kopci Haj
Ve které obci najdeme ziriceninu
hradu Neuberg
Co posilame postou na pamathu
Jaky strom prevlada na tizemi Smrcin
Smiréi...
. Slavny némecky spisovatel
10. Jaky stat sousedi s Asi

I
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TAJENKOW JE HESLO ASE:




Nahrbetskoé @ ,?

Byla jednou jedna temna lesni cesta, kterd vedla
z kopce zvaného Héj kk malé vesni¢ce Vernérov.
Uprostrred lesa tam rostl stary strom

— Hocic¢i smrk. Lidé se mu vyhybali, protoze
sepotem slychali o tomto misté podivné historky:
v noci tu pry pobyva zvlastni duch — kocka.

To byl Nahrbetshoc.

Nahrbetskoc nebyl béina kocka — byl to stin,
sedivy a tichy, co se pri setmeni kradl mezi
stromy. A kdyi nékdo sel kolem, mohl pocitit,
jak se néco lehce — ale chladné — pripliii
zezadu. Pak mu to ndhle skoc¢i na zada.
Skiipani vétvi, susténi listi, tajemné oéi

v temném hiji...

Takovy byl jeho zvyk.

Jedné noci se domii vracel domorody chalupnil,
trochu omameny z hospodské navstevy.

Cesta kolem smrku se zdédla byt ticha — ai moc.
Vsude jen mésiéni stiny a chvéni lesa.

A pak to rdazem uvidél. Vedle parezu stal

duch papirnika, Sedij a nejasnjj — a na zddech
nesl tézky, chvéjici se kamen. Vzduch kolem
ztichl. Duch si sténavé povzdechl:

,Ham ja s nim?“

Chalupnik se zastavil, ticho noéniho lesa zaznélo
hluénéji nez dech, a on — piestoie citil strach
= odpovedel klidné:

»Hod ho zpét. Tam, kde patri.*

V tom okamziku duch pustil kidmen. § bouchnutim
dopadl na zem — a ztichl les i duch. Na chvili

vSechno stalo — a pak se stin rozplynul.

Nikdy uz se nepodival zpét.




- R

Réno se lidé probudili a u Ko¢i¢iho smrku uz
nebyl strom — jen tichy parez. Ale vecer,

kdyz vitr zafoukal mezi vétvemi, nékteri
tvrdili, e zaslechli mékky selest. Jako by nékdo
znovu sklouzl po parezu. Jen na okamiik.

A hned zmizel.

A tak se v nasem kraji traduje — bud opatrny,
kdyz ptijdes kolem mista, kde stdl Hocici smrhk.
Dévej pozor — moin4 zahlédnes stin, ktery by
ti naskoéil na zdda, nebo zaslechnes susténi, co
patrné patiri duchu, jeni hleda klid...






HADANKY 0 PRIRODE

—
Stojim pevné na misté, mam korunu jako
destnik, v 1été davam stin, na podzim mi

listy odleti. Co jsem?

Odpovéd:

e ————gal

Jdu a jdu a nikdy se nezastavim, hladim
kaminky a zpivam tise pisnicku. Jdu z hor
dolit, az nakonec potham more.

Co jsem?

Odpoved:

L — e —

. Na nasledujicich strankéch
— - najdes misto na sbirdni sam’olepek
— vidy kdyz jedno z mist
navstivis, dej si do pasu jedno
"razitho”.

Rostu v lesich, mam klobouk, ale nejsem
¢lovék — nékteri mé jedi, nékteri se mé boji.
Co jsem?

| Odpoved:



Goethitv pamatnik Lesmistrova cesta




Rozhledna Haj [ficenina hradu
Neuberg




Irojmezi Textilni muzeum As




Nejzapadnéjsi Park Historie

bod (R a 3D bludisteé
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AAPISNIK |
- DOBRODRUA |



oblibené misto?







Tvé dobrodruistvi s Détskym pasem
timto konéi, ale nekonéf tvoje cestovani.
As ma jesté plno ta,}emstvi, ktera stoji za

objeveni. Tak pokracuj

v objevovani — ten nejlepsi
poklad je prave zazitek!

Po vyplnéni ndm dones pas do Informaéniho centra
a dostanes finalni razitho a odménu.
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